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1. Definitfionen

Digitale Jugendarbeit umfasst alle Aktivitdten und
Angebote der Jugendarbeit, die digitale Medien und
Technologien proaktiv nutzen oder zum Thema machen.

Abb. 1: ,Digital Youth Work", Expert_innengruppe zu Digitalisierung und Jugend (2017)
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1. Definitfionen

Abb. 1: . Digital Youth Work”, Expert_innengruppe zu Digitalisierung und Jugend (2017)
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Abb. 2: ,Kategorisierung der Einsatzformen digital-interaktiver Medien in der OJA"
Mayrhofer/Neuburg/Schwarzl (2017)
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Festzuhalten ist:

- Digitale Jugendarbeilt ist keine eigenstandige
Methode oder Form der Jugendarbelt,
sondern kann in alle herkdbmmlichen
Jugendarbeilts-Settings integriert werden.

- Sie verfolgt die gleichen Ziele und handelt
nach denselben Prinzipien, Werten und
ethischen Haltungen wie Jugendarbeit im
Allgemeinen.

- Digitale Jugendarbeit kann im Online- oder
Im Offline-Setting sowie in Mischformen

bOJA (2021,) 1. Auflage stattfinden.



2. Standortbestimmung fur die eigene Einrichtung

v Haltung, Einrichtungskultur und Strategie im Umgang mit digitalen Medien

v VerfUgbarkeit von technischem Equipment und Infrastruktur (fUr Teammitglieder und fur
Jugendliche in der Einrichtung)

v Medienkompetenz der Teammitglieder und FGhigkeiten im Bereich der Informations- und

Kommunikationstechnologien (IKT)

/eifliche Ressourcen (fUr Umsetzung und Weiterbildung)

Auftrag und/oder Bedarf Angebote im Bereich Online-Jugendarbeit zu setzen

Erfahrungen mit Online-Interaktionen mit Jugendlichen

Erfahrungen mit der fachlichen Begleitung der Mediennutzung von Jugendlichen

D N N N NN

Einbeziehung junger Menschen in die Planung und Durchfuhrung Digitaler Jugendarbeit

Kontakte zu Ansprech- und Kooperationspartner*innen (z.B. Medienzeniren, Einrichtungen mit
‘ spezifischem Know-How)| .
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3. Zlelsetzung

Die Sozialraume von Jugendlichen heute
sind auch digital.

» Es gelten die selben Prinzipien,
Grundhaltungen und tachlichen Zugange
wie fur andere Angebote auch

* Es muss klar sein was erreicht werden soll
» Erst dann macht Detailplanung Sinn

« Evil. bestehende Angebote um eine
digitale Komponente erweitern, wenn es
zur Zielerreichung beitragt

(z.B. digifale Feedback-Mdbglichkeit / auch
anonym)



4. Praxis & Gelingensbedingungen

» Der Gestaltung von Praxis-Angeboten sind kaum Grenzen gesetzt
* Orientierung an Bedarfen und Interessen der Jugendlichen macht Sinn

* Wichtig! Einhaltung des rechtlichen Rahmens (z.B. DSGVQO, Bild- und Urheberrechte,
Altersgrenzen fur Apps, Spiele und Plattformen zB. TikTok und Instagram ab 13 etc. )

DIGITALE JUGENDARBEIT
BENOTIGT PASSENDES EQUIPMENT

FORTBILDUNG UND
REFLEXION IM TEAM
FORDERN lul




4. Praxis & Gelingensbedingungen
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Abb. 3: .10 Gebote der Digitalen Ethik", Institut fir Digitale Ethik der Hochschule der Medien Stuttgart
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Die 10 Punkte eignen sich gut als Aufhanger fiir Diskussionen
mit Jugendlichen und haben keinen Absolutheitsanspruch.
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v Was tun gegen Hasspostingse Richtig melden - Flyer Zivicourage von www.saferinternet.at

Meldestellen:

www.rataufdraht.at (tel. Beratung zu allen Themen, auch online oder Peer-peer)

www.zara.or.at (auch www.schnellerkonter.at - fur kreative Gegenrede)

www.stopline.at

www.ombudsstelle.at

Ist das echt oder fake¢e - Faktenchecker: www.mimikama.at

-2 ,Mit Fakten gegen Fake News: Klimawandel* (www.jugendinfo.at)

Flyer zu einzelnen Plattformen: www.saferineternet.at (z.B. TikTok und Snapchat) .

Fordere deine Medienkompetenz: www.jugendservice.at/digital/ (z.B. Webchecker Quiz)

www.jugendportal.at (z.B. ,,Faktencheck KI*)



file:///C:/Users/jugend10/Downloads/Flyer_Zivilcourage-1.pdf
http://www.saferinternet.at/
http://www.rataufdraht.at/
http://www.zara.or.at/
http://www.schnellerkonter.at/
http://www.stopline.at/
http://www.ombudsstelle.at/
http://www.mimikama.at/
https://www.jugendinfo.at/publikationen/fakten-gegen-fake-news-klimawandel/
http://www.jugendinfo.at/
http://www.saferineternet.at/
file:///C:/Users/jugend10/Downloads/Flyer_TikTok.pdf
file:///C:/Users/jugend10/Downloads/Flyer_TikTok.pdf
http://www.jugendservice.at/digital/
http://www.jugendportal.at/
https://www.jugendportal.at/faktencheck-ki

Andere Ressourcen:

Digitale Jugendarbeit

Digitale Medien und Technologien
sind ein selbstverstandlicher
Bestandteil jugendlicher
Lebenswelten. Wie kann und soll die
Offene Jugendarbeit darauf Bezug
nehmen? Dieses Themenpaket bietet
neben einem theoretischen Einstieg
jede Menge Anregungen und
Impulse.

von Anu Poysko, Medienpadagogin und
Leiterin von WIENXTRA-Medienzentrum, der
medienpadagogischen Fachstelle fur die
Wiener Jugendarbeit und Stephanie Deimel-
Scherzer, Fachreferentin bei bOJA -

bundesweites Netzwerk Offene Jugendarbeit Ganzes Themenpaket incl. Leitfdden hier: www.ojo-
R wissen.info/themen-pakete/digitale-jugendarbeit



http://www.oja-wissen.info/themen-pakete/digitale-jugendarbeit
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file:///C:/Users/jugend10/Downloads/Plakat_Sexting-1.pdf

Schutz dich vor
falschen Freunden

Wenn jemand auffallig viele
Komplimente (auch Gber
deinen Korper) macht oder z.B.
Fragen uber sexuelle Erfah-
rungen stellt.

Wenn jemand fragt, wie du dich
mit deinen Eltern verstehst.

Wenn jemand mochte, dass du
mit niemand anderem uber
den Chatkontakt sprichst.

Q

Wenn jemand sehr schnell
videochatten mochte.

Wann solltest du misstrauisch sein?

Wenn jemand, den du erst seit
Kurzem kennst, so tut, als
wart ihr schon iber Jahre
befreundet.

—~

Wenn jemand fragt. ob
du gerade alleine bist.

-/

Wenn jemand angibt, jugend-
lich zu sein, aber ganz anders
spricht als du und deine Freunde

C
Wenn jemand nach
Nacktfotos fragt.

Model oder Sportler durchzu-

turen casten nicht im Internet.

Wenn jemand versucht, dich
mit Geschenken bzw. An-
geboten zu locken (z. B. als

Wenn jemand sich sehr bald
fur deine Telefonnummer,
deinen richtigen Namen,
Adresse, Schule, den
Namen deines Sport-
vereins etc. interessiert.

starten). Seriose Modelagen-

So bist du online sicher unterwegs

Fake-Profile erkennen

Uberlege gut, wem du dein Vertrauen schenkst!

Sieh dir das Profil deiner Internetfreunde genau an, bevor du
personliche Dinge uber dich erzahlst. Sei misstrauisch, wenn
ein Profil erst kurzlich erstellt wurde und nur wenige Fotos
online hat. Oft verhalten sich Kriminelle im Internet vollig
unauffallig.

Ein Trick, der helfen kann

Lass dir ein Bild schicken. das die Person mit
groBer Wahrscheinlichkeit nicht vorbereitet
hat. Sie soll dir ein Foto schicken, auf dem sie
ein Blatt Papier z.B. mit der Aufschrift #ltsme L
in der Hand halt. Bekommst du das Bild in we-
nigen Minuten, ist die Wahrscheinlichkeit groB,
dass es wirklich diese Person ist.



https://www.saferinternet.at/fileadmin/cafile:/C:/Users/jugend10/Downloads/Folder_147_RaD_Sicher_Online-1.pdf

Kinderschutz im digitalen Rau

internet.at
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https://www.saferinternet.at/fileadmin/categorized/Materialien/Leitfaden_Digitale_Aspekte_in_Kinderschutzkonzepten.pdf

